






No Tema Penelitian Sub Tema/Topik Penelitian

a. Eco Desain (desain ramah lingkungan)

b. Eco Print (pemanfaatan sumber daya alam yang ramah lingkungan)

c. Seni berbasis lingkungan hidup

d. Sustainability design

a. Seni untuk terapi

b. Seni untuk pendidikan

c. Seni untuk ekonomi kreatif

d. Seni untuk pariwisata

e. Seni untuk ritual

a. Pelestarian seni tradisi

b. Pengembangan seni tradisi

c. Pemanfaatan seni tradisi

d. Pendokumentasian seni

e. Restorasi seni

f. Rekonstruksi seni

g. Revitalisasi seni

a. Seni di era disrupsi (perubahan menuju kebaharuan)

b. Alih media seni berbantukan teknologi (perkembangan seni berkaitan dengan teknologi)

c. Basis data seni (bigdata)

d. Desain interaksi digital (interkativitas seni berbasis digital)

e. Virtualisasi seni (seni digital)

f. Komputasi seni (algoritma dalam seni)

a. Teori seni

b. Perbandingan seni

c. Filsafat/estetika seni

d. Antropologi seni

e. Sejarah seni

f. Semiotika seni

g. Sosiologi seni

h. Psikologi seni

i. Teologi seni

j. Manjemen seni

k. Pendidikan seni

Pengembangam Keilmuan Seni

1.

2.

3.

4.

5.

Seni berwawasan lingkungan hidup

Seni Terapan

Konservasi Seni

Teknologi Seni


